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• CONSTAT :

• Usage passif des nouvelles technologies par les enfants : Smart Phone, Google,
Facebook, applications, internet...

• Depuis septembre 2016, l’enseignement du codage informatique est obligatoire
au collège.

• Une demande grandissante de compétences autour des métiers du numérique.

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots

Pourquoi avoir créé l’école Algora ?
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• OBJECTIFS :

• Développer l’esprit critique des enfants vis-à-vis des nouvelles technologies

.
Comment ça marche ?
Devenir ACTEUR et non plus spectateur

•

Initier progressivement les enfants au codage de manière ludique grâce à des
robots à construire et programmer,

• Développer leur esprit logique en s’appuyant sur les sciences (Math, Physique,
SVT…)

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots

Pourquoi nous avons choisi l’école Algora ?
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• Un réseau d’écoles enseignant la programmation informatique aux enfants dès l’âge de
6 ans grâce à des robots.

• Ateliers collectifs au cours duquel chaque enfant va suivre son livret pédagogique pour
construire + programmer son robot, différent à chaque atelier.

• Fréquence d’ateliers variable (hebdomadaire / bi-mensuel / stage vacances /
anniversaire…)

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots

Les écoles Algora
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• Cursus pédagogique clés en main,

• 5 années d’ateliers théorique et pratique
• 2 années : 6 – 9 ans
• 3 années : 9 – 14 ans

• Les missions de programmation pour
développer la créativité :

• Permettre à l'enfant de programmer en
s'amusant

• Les scénarios prennent la forme de jeux au
cours desquels les robots de plusieurs élèves
peuvent s’affronter.

• Course, combat de robots, arènes des robots,
opération de sauvetage, jeux de rapidité…

Le cursus Algora

La meilleure solution pour apprendre
à programmer avec des robots
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• Kits simples et qualitatifs pour concevoir les robots nécessaires à l'apprentissage de la
programmation.

• 1 seul kit Algora pour réaliser les robots du cursus Algora 9 - 14 ans

• 1 seul kit Algora pour réaliser les robots du cursus Algora 6 - 9 ans (Petits codeurs)

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots

Les Kits Algora
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• 72 ateliers de 1h30 avec un niveau de difficulté progressive

Le cursus Algora 9 - 14 ans

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots

iPad de Gregory



Le cursus Algora 9 - 14 ans

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots
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Le cursus Algora 9 - 14 ans

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots
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• Gravir 4 niveaux d’apprentissage

• Assister à 12 leçons d’1h30 (soit 3 leçons par niveau) : ateliers PAS A PAS
qui permettent d’aborder un aspect de la robotique et de la programmation.

• Réaliser 12 missions d’1h30  (soit 3 missions par niveau ) : ateliers MISSION
 PROGRAMMABLE pour approfondir la leçon, mettre en œuvre les connaissances et
s’amuser entre programmeurs en herbe.

• Réaliser 1 robot différent par atelier.

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots

Une année d’école Algora, c’est par exemple…
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• Accueille en permanence 30 enfants

• Dotée des moyens de présentations
Écrans interactifs, Logiciel d’évaluation statistiques

• Evalue les pratiques pédagogiques
Livrets
Enseignants

• Observe et évalue les résultats obtenus de façon qualitative et quantitative

Partage les bonnes pratiques aux écoles Algora

L ’école pilote (Lille)

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots
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L’école pilote (Lille)



Mise en scène des ateliers

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots
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Mise en scène des ateliers

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots
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Mise en scène des ateliers

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots
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Mise en scène des ateliers

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots

iPad de Gregory



Mise en scène des ateliers

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots
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Mise en scène des ateliers

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots
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Ecole Algora : exemples d’ateliers

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots
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Mise en scène des ateliers

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots
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Liens utiles :

La meilleure solution pour apprendre à programmer avec des robots

• Une présentation du cursus éducation nationale + les livrets pédagogiques en PDF + le livret du professeur
Les liens de téléchargement de Block / Scratch / Python / C + les livrets techniques

• Quelques exemples de modèles de robots disponibles
• Vidéo présentation gamme robots pédagogiques Speechi

Nos sites internet :
www.ecolerobots.com
www.algora.school 
https://www.speechi.net/fr/

Voici des exemples concrets  de l'utilisation  de notre pédagogie. 

1) Au collège :  http://piacc.fr/lezard-creatif/robots-ecole-algora-jt-de-tf1-enseigner-maths/
2) Dans une  école  Algora :  https://la1ere.francetvinfo.fr/polynesie/tahiti/polynesie-francaise/programmer-robots-educatifs-jeu-

enfants-562047.html
3)    Ecole Pilote à Lille : http://www.cnews.fr/france/video/lille-des-cours-de-robotique-pour-les-jeunes-eleves-186546
4) Dans les écoles aux Antilles Guyane : https://www.youtube.com/watch?v=k2CL4CZQz8I&list=PLfOqCmtOfeS89QA16uYPfkgZD-
aTR4ovf&index=20
https://www.youtube.com/watch?v=3fM72N4srO4&list=PLfOqCmtOfeS89QA16uYPfkgZD-aTR4ovf&index=18

iPad de Gregory



Préparez dès aujourd’hui les enfants au monde de demain !
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CONCOURS DE PROGRAMMATION ROBOTIQUE

Les scolaires seront mobilisés sur des territoires d’Outre-mer et sur l’hexagone via 
des établissements scolaires et des grands comptes pour participer au premier 
CONCOURS MASTER ROBOT à Paris.

Ils seront reçus à la Station F à Paris le temple de l’innovation en France, pour 
cette première édition durant Innovation Outre-Mer # 5 en partenariat avec 
Outremernetwork.

MODALITÉS

Les gagnants seront sélectionnés pour représenter la Team Master Robot / EROM 
au Japon pour la plus grande compétition de programmation robotique 
organisée par ARTEC Japon. et Speechi.

      E
XCLUSIF




